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TYPE CC|PC|PM|PL| REGLESSPECIALES
Coup de poing 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Parer.
Coup de pied 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Faire chuter
mais Objet B pour Esquiver (déséquilibre cible et attaquant).
Coup de téte 0 - - - Pasdedommage ala protection.
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iPhone dans la poche, iPad dang son sac a dos,
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TYPE CC|PC|PM|PL| REGLESSPECIALES
Coup de poing 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Parer.
Coup de pied 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Faire chuter
mais Objet B pour Esquiver (déséquilibre cible et attaquant).
: Coup de téte 0 - - - Pasdedommage ala protection.
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| Vestle en cyir 1 6

Equipement

Sac en bandouliere conlenant son nécessaire du quolidlien :

?arnet avec slylo, pistolel, pelils galeaux pour le chien,
miroir de poche, gel hydroalcooligue.

iPhone Toujours dans la poche

Jay Jay. un golden relriever qui l'accompagne Toyjours.
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42 ang, caycasien, grand,
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TYPE CC|PC|PM|PL| REGLESSPECIALES
Coup de poing 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Parer.
“Coup de pied 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Faire chuter
mais Objet B pour Esquiver (déséquilibre cible et attaquant).
Coup de téte 0 - - - Pasdedommage ala protection.
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:Vesl‘e encyir 16

Equipement

SmarTphone fndroid Toyjours dang sa veste.

SW Toyola Sequoia bley marine de 2019 donl le coffre

}'enferme de nombreyx oulils, armes el objels adaplés

a la traque de créalures surnalurelles,

Un kit de premiers soins dans la boile a gants.
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Coup de poing 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Parer.
Coup de pied 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Faire chuter
mais Objet B pour Esquiver (déséquilibre cible et attaquant).
Coup de téte 0 - - - Pasdedommage ala protection.
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SmarTphone Toyjours dans la poche

Un briquet el un paquel de cigarelles froissé




