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TYPE CC|PC|PM|PL| REGLESSPECIALES
Coup de poing 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Parer.
Coup de pied 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet E& pour Faire chuter
mais Objet I pour Esquiver (déséquilibre cible et attaquant).
Coup de téte 0 - - - Pasdedommage ala protection.
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