DENTITE

HISTORIDUE

Nom Aaron Asheroft

Description Personnalité
18 ans, caucagien, Uaille Faussement blasé,
_moyenne, brun, cheveux inlroverli mais piquant
courls, lunelles, sweal 4 quand on le cherche
capuche el sac q dog un pey Trop

Entourage + Mofivation
Hook, fixer Altruisme : il faut aider les

Vicloria, mére disparye

gens dans le begoin, démunis

face au surnalurel, quitte @

se mellre en danger |

Emplois

o (;ﬂgggeyc ﬂe mogﬂceg ¢ {ecl’gre

& Ur dang la tele

* |oisirs

<§> cullure populaire

@ hypervigilance

<§> cullure générale

<€> cullure folklorique

N bibliothécgire (gl’gge)

@ concenlrqlion

@ cullure litteraire

N Desgin

@ observalion

32 organisal‘ion
&

<§> reproduclion
@ imagination

o—Jeux vidéo

réflexes

&> gestion du slress
@ gesle précis

R [ir sporlif

, viser jusle

<§> enlrelien des qrmes

&g g
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RAPPEL
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RAPPEL
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£ = = &
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o
Armes
TYPE CC|PC|PM|PL| REGLESSPECIALES
Coup de poing 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Parer.
Coup de pied 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet E& pour Faire chuter
mais Objet I pour Esquiver (déséquilibre cible et attaquant).
Coup de téte 0 - - - Pasdedommage ala protection.

Couteqy 221 - Doit élre lancé a PC et PM

Profections

TYPE R |1 |D REGLESSPECIALES

Equipement

iPhone dans la poche, iPad dang son sac a dos.




DENTITE

HISTORIDUE

m Qlivia Asheroft

Description Personnalité
20 qng, cqucasienne, lqille sarcaslique, ery‘wée,
moyenne, brune, cheveyx §curieuse, allenlionnée
@gs bonnel, vesle en cuir,
chemise carreaux rouges
Entourage + Mofivation
Hook, fixer Maudit : conlournements
Vicloria, mére disparye el TO.L. pour éviter que
la prophéTie funesle dont
elle réve se produise
Emplois * |oisirs

o—Lhasseuse de monslres R Tik Tok

@ lir dans la téle @ cullure populaire
@ hypervigilance <§> observation
<§> pistage de Traces @
o cqiggiere A ,ﬁiggec des Trye crimes
<§> garder son calme  faits divers
& hypervigilance &-cullure Reddit
: @ analyse de fails

&

o Jerveyse tggt—fooal

o+—Phelographic

<§> garder son calme

@ viser rapidement

@ concenlralion <§> observalion
' >
o[ sportf
, viser jusle
<§> enlrelien des qrmes
@

&g

AGIR
CONNAITRE
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== SAVOIR-FAIRE
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mm— — - clauslrophobe
(=7 ]
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Souvenirs
RAPPEL
un Tamagotchi
RAPPEL
une pholo de sa mere
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o
Armes
TYPE CC|PC|PM|PL| REGLESSPECIALES
Coup de poing 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Parer.
Coup de pied 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet E& pour Faire chuter
mais Objet I pour Esquiver (déséquilibre cible et attaquant).
: Coup de téte 0 - - - Pasdedommage ala protection.

Distolet! 4331 gi complicalion = enmyemenl‘

Profections

TYPE R |1 |D REGLESSPECIALES

| Vestle en cyir 1 6

Equipement

Sac en bandouliére conlenant son nécessaire qu quolidien :

?arnet avec slylo poyr noler, pistolel, pelits galequx

pour le chien, miroir de poche, gel hydroalcooligue,

iPhone Toujours dans la poche

Jay Jay. un golden relriever qui 'accompagne Toyjours.




DENTITE

HISTORIDUE

Nom

Description
42 ang, cacasien, grand,

Jeffrey Asherofl

Personnalite
'gouaieux, conlrolant,

Trapu, bran, barbe, cheveux

passionné, déTerminé,

courls, casquelle, vesle en
_cuir, jean déchiré, rangers

§bienveillanr

Enfourage + Motivation
Hook, fixer Savoir : ge met en
Vfictoria, femme disparve  danger pour obTenir des
| informations concernant la
disparilion de sa femme
Emplois * |oisirs

A Chasseyr de monglres ‘ ,ﬁoxe ggg_@ise

&

@ hypervigilance <§> lire dans les yeux
@ pistage de races <§> laper au bon endroit
<§> cullure folklorique <§>‘qérer son souffle
o Ayleyc de romang o [eclym de EOI'QM
@ imaginalion @ culture populaire
@ concenlralion <§> analyse des fails
' <
+—204ge de survie
\_Se répérer
<§> bricolage de forlune
@ premiers going

oLir sporlif

j&garder son calme
@ viser jusle

&g > g

@ enlrelien des armes
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Traits

&= - peur de se noyer

G==2 - dgqllonien

[ — =

— analyse des gens
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&2 < fliserves
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RAPPEL

le collier de licloria

RAPPEL
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TYPE CC|PC|PM|PL| REGLESSPECIALES
Coup de poing 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Parer.
‘Coup de pied 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet E& pour Faire chuter
mais Objet B pour Esquiver (déséquilibre cible et attaquant).
Coup de téte 0 - - - Pasdedommage ala protection.

?Zevolver T 4331 gicomplicalion = manque de munilions

ﬁatraque 2 2 - - Mellre KQ facleur Qbjel = (pas -)

Profections

TYPE R |1 |D REGLESSPECIALES

:Vesl‘e encyir 16

Equipement

SmarTphone Android Toyjours dang sa veste.

SW Toyola Sequoia bley marine de 2019 dont le coffre

}'enferme de nombreyx oulils, armes el objels adaqplés

a la traque de créalures surnalurelles,

n kit de premiers soins dans la boile 4 gants.




DENTITE

HISTORIDUE

Nom Norma Asheroft
Description Personnalité
| 62 aqns, cquecasienne, fine, cynique le malin,
Taille moyenne, cheveux malin en journée,
_blancs raides longs, yeux grognon le soir,

bleus, jean, vesle kaki

Entourage + Mofivation
Hook, fixer Msl‘ére : ToyT est bon
VicToria, belle-fille disparve  pour en apprendre
davanlage méme se
briler les ailes.
Emplois * |oisirs

o—Lhasseuse de monslres ,_Eg_rp_dygée

&

@ lir dans la téte <§> endurance

@ pistage de Uraces <é>gérer 34 respiralion
<§> cullure folklorique @ bonnes jambes

A Ag[ig_qgice N ,ﬁiggec des Trye crimes
<§> eslimalion objel faits divers
Wesl'ion adminislralive <§> analyse de fails

' <

,tHislorienne en arly oLir gporlf

<§> cullyre hislorique @ garder son calme

@ Urouver une informalion  viger jusle

<§> résequ de connqissaqnces @ estimer les dislances
. *
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AGIR
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RAPPEL
yne balle de revolver
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TYPE CC|PC|PM|PL| REGLESSPECIALES
Coup de poing 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet & pour Parer.
Coup de pied 0 - - - Pasdedommage ala protection. Objet E& pour Faire chuter
mais Objet I pour Esquiver (déséquilibre cible et attaquant).
Coup de téte 0 - - - Pasdedommage ala protection.

Carabine™ 3 4 3 2

?ieu 3 - - - Empaler demande de (ibler

Profections

TYPE R |1 |D REGLESSPECIALES

:Vegl‘e encyir 16

Equipement

SmarTphone Toyjours dang la poche

Un briquet el un paquel de cigarelles froissé






