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............................................ Le van qui sert de quartier général mobile aux

""" enquéteurs de Channel Fear contient tout

B I'équipement nécessaire a I'équipe pour pra-

........................................... tiquer et diffuser leurs recherches (a I'exception
................... d’'une quelconque arme, taser ou fusil) :

® |lampes-torches (classiques et ultraviolet) ;

IDENTITE B Sukﬂf\y- & PP PRPRPRPRPRS S e e caméras de toutes tailles et de tous types :
TREM Experke bechiniaue. ..o W00 e caméra numérique, appareil photo, télé-
.. P L . q ................................................................... phone portable, lunettes caméra (vision
MOTS.CLEFS .34&..&»&5...;\«1&&552...Tai.LLz. .mo.ye.vwxe... .......................................... nocturne, infrarouge pour déceler les varia-
X AR T O P tions de températures mais aussi les piéces

Brune. Mizlongs. Blouson e cuir..Sac.en.... | EEEEENEAEN =0 | e cachées) :
bandoulidre. avec matériel. ... AN TR e e thermométres pour déceler les différences

de température (une chute de 10° par rap-
port aux normales peut témoigner d'une
présence fantomatique) ;

DEFORMATION(S) PROFESSIONNELLE(S) [SSUNotEStuRRRRRRR
.Atkentive. aux. somns. . .en . ukilisant. 1. Pox‘.nf; de.. .

* magnétophones électroniques pour enre-
.Ressource,. Susa\mj esk. capabta de. capfze.r des...

gistrer les ultrasons, les infrasons, les bruits

i — inexpliqués et les phénoménes de voix

.soms.baaudibles d. loreille ek .des.. Pkauomames NOM (+ APTITUDE LIEE) DEGATS électroniques (EVP) ;
.c}a..v.onx..aLacEromqu,as..Pan.Le..bx.ou.s.de..soy\ .......... POING & CIE (SE BATTRE) D(OR) . ;nagaétométres p,c:,]r captterlllestvariation,s
. € champs magnetiques et electromagne-
.e,qu,g,’gamehh ......................................................................................................................................... tiques (EMF) et détecter gisements miné-

raux, métaux, navires coulés, anomalies
magnétiques ;

ARME DE CONTACT + FORCER > RELANCE ¢ ordinateurs et tablettes ;

FORCERA 1D A 3D > OR/4D > 1R/ 5D > 2R/ 6D > 3R o détecteurs de mouvement ;

* matériel de spiritisme (planche ouija) et
d’exorcisme (eau bénite, craie, croix).

e RELANCES

CONNAITRE

EN BONNE SANTE 6
A2 +1REUSSITE EXIGEE

S ALAIRE DDD

ENDURER

A1 +2 REUSSITES EXIGEES foremneneccea :
A0 INCONSCIENT. AGONIE 1D TOURS : ENDURER/4

. Discrébion Ge controter)

FORCER : - RETENUE SUR SALAIRE
: S Conkrsl
: \!OLOVL&E ( e Contrbler) m Tout élément qui sort de I'ordinaire (qui n’est
PERCEVOIR RESSOURTCE pas indiqué dans la liste d'équipement), au-
: EN PLEINE FORME 6 i quel les joueurs souhaitent requérir mais dont
L la présence dans la camionnette est « un peu
S'IMPOSER REUSSITE +1 REUSSITE AUTOMATIQUE tirée par les cheveux », colte 1 point d’expé-
........... DEFORMATION PROFESSIONNELLE rience au personnage « faisant appel a |'élé-
"""""" JET AUTOMATIQUEMENT REUSSI 1 FOIS PAR EPISODE ment » (le point sera a déduire du gain final).
SAVOIR-FAIRE
EVOLUTION DOMMAGES COLLATERAUX
Sl bl s n Toute destruction qui ne peut pas étre
ENIRESERVE ] ] légalement justifiée auprés des autorités
SE CONTROLER 5POINTS OR > 1R EN SPECIALITE ou de son propriétaire (la fameuse maison
10 POINTS 1R > 2R EN SPECIALITE ~ reeeveerrveennes E hantée a laquelle on met le feu pour détruire
15 POINTS 2R > 3R EN SPECIALITE I'hantise) implique une retenue de 1 point
+1D EN APTITUDE d’évolution supplémentaire... pour chaque
+1 DEFORMATION PROFESSIONNELLE membre de I'équipe.
35 POINTS A REPARTIR (1 PT = 1 PT) 30 POINTS A REPARTIR (POINTS = EVOLUTION)
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............................................ Le van qui sert de quartier général mobile aux

""" enquéteurs de Channel Fear contient tout

B I'équipement nécessaire a I'équipe pour pra-

........................................... tiquer et diffuser leurs recherches (a I'exception
................... d’'une quelconque arme, taser ou fusil) :

® |lampes-torches (classiques et ultraviolet) ;

DENT'TE Arﬁkf.e. “BU.LLAOS”GI'LMM """"""""""""" e g 00 e * caméras de toutes tailles et de tous types :
ielilN  Ancien. F’OLLCLQ!? ....................................... W00 e caméra numérique, appareil photo, Fé’flé_
‘ 00 e phone portable, lunettes caméra (vision
XA 53 ans.. Concasien.. Toille. ool B R e nocturne, infrarouge pour déceler les varia-
N i B\ . S RS tions de températures mais aussi les piéces
.moaﬁk\.\(\a...LJ'&E.VEU.X.bLQV\CS...(.-QSEU.MQ.V.\QLT.. ..... e B | e cachées) ;
_Pardessus. beige. Mine renfrogunée................... U7 B T N  thermométres pour déceler les différences
DEFORMATION(S) PROFESSIONNELLE(S T R de température (une chute de 10° par rap-
(S) (S) I port aux normales peut témoigner d’une
. ?S?CMLQE}MQ. LAl U.EZLLLSO»V\& 1. POLV‘.& dﬁ, ............... présence fantomatique) ;
. . . . * magnétophones électroniques pour enre-
.KQSSOMICE,.ATCLLLQ..P.QME..SQV.OLI‘. si.o. lul. wenk .. ‘ gistrer les ultrasons, les infrasons, les bruits
. . . s i — inexpliqués et les phénomeénes de voix
.ou.onek. sclemment. des. infornations............... >, B NOM (+ APTITUDE LIEE) DEGATS électroniques (EVP) ;
POING & CIE (SE BATTRE) 1D( 1R) o ;lnagﬂétométres p,c;_ur captterlllestvariation’s
— . e champs magnétiques et électromagné-
C.Q.LE‘}{?'MS”)"&D(.ZR) tiques (EMF) et détecter gisements miné-

raux, métaux, navires coulés, anomalies
magnétiques ;

VALEUR COMPRISE ENTRE 1 ET 6 ARME DE CONTACT + FORCER > RELANCE * ordinateurs et tablettes ;
FORCER A 1D A3D > OR/ 4D > 1R/ 5D > 2R/ 6D > 3R o détecteurs de mouvement ;

* matériel de spiritisme (planche ouija) et
d’exorcisme (eau bénite, craie, croix).

CONNAITRE EN BONNE SANTE 6
A2 +1REUSSITE EXIGEE : : S ALAIRE
ENDURER A1 +2REUSSITES EXIGEES B i [0
A 0 INCONSCIENT. AGONIE 1D TOURS : ENDURER/4
FORCER RETENUE SUR SALAIRE
Tout élément qui sort de I'ordinaire (qui n'est
RESSOURTCE pas indiqué dans la liste d'équipement), au-
el EN PLEINE FORME 6 i quel les joueurs souhaitent requérir mais dont
: la présence dans la camionnette est « un peu
S'IMPOSER REUSSITE +1 REUSSITE AUTOMATIQUE : tirée par les cheveux », colte 1 point d'expé-
: DEFORMATION PROFESSIONNELLE R RATAIE : rience au personnage « faisant appel a |'élé-
JET AUTOMATIQUEMENT REUSSI 1 FOIS PAR EPISODE ment » (le point sera a déduire du gain final).

SAVOIR-FAIRE

EVOLUTION DOMMAGES COLLATERAUX

Sl bl s n Toute destruction qui ne peut pas étre
£ HECERE ] ] légalement justifiée auprés des autorités
SE CONTROLER 5POINTS OR > 1R EN SPECIALITE i ou de son propriétaire (la fameuse maison
: 10 POINTS 1R > 2R EN SPECIALITE ~ reeeveerrveennes E hantée a laquelle on met le feu pour détruire
15 POINTS 2R > 3R EN SPECIALITE I'hantise) implique une retenue de 1 point
+1D EN APTITUDE d’évolution supplémentaire... pour chaque

' +1 DEFORMATION PROFESSIONNELLE membre de I'équipe.

35 POINTS A REPARTIR (1 PT = 1 PT) 30 POINTS A REPARTIR (POINTS = EVOLUTION)
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DEFORMATION(S) PROFESSIONNELLE(S)

VALEUR COMPRISE ENTRE 1 ET 6

CONNAITRE

ENDURER

FORCER

PERCEVOIR

S'IMPOSER

SAVOIR-FAIRE

SE BATTRE

SE CONTROLER

35 POINTS A REPARTIR (1 PT = 1 PT)

-Charismalique ;. en utilisant. 1. .Poi,m& = R
-Ressource, Elsa. peut.convaiiacre. ua. biers. de...
-ce quielle affirme.........

30 POINTS A REPARTIR (POINTS = EVOLUTION)

5 POINTS
10 POINTS
15 POINTS

A2 +1REUSSITE EXIGEE : :
A1 +2REUSSITES EXIGEES R g
A 0 INCONSCIENT. AGONIE 1D TOURS : ENDURER/4

NOM (+ APTITUDE LIEE) DEGATS
POING & CIE (SE BATTRE) 1D( OR)

ARME DE CONTACT + FORCER > RELANCE
FORCERA 1D A 3D > OR/4D > 1R/ 5D > 2R/ 6D > 3R

EN BONNE SANTE 6

R ESSOURTCE

EN PLEINE FORME 6

REUSSITE +1 REUSSITE AUTOMATIQUE i
DEFORMATION PROFESSIONNELLE ~ frooooeeeeeens :
JET AUTOMATIQUEMENT REUSSI 1 FOIS PAR EPISODE

EVOLUTION

EN RESERVE
OR > 1R EN SPECIALITE

1R > 2R EN SPECIALITE  roevvveveneoees 5

2R > 3R EN SPECIALITE
+1D EN APTITUDE
+1 DEFORMATION PROFESSIONNELLE

EQUIPEMENT

Le van qui sert de quartier général mobile aux
enquéteurs de Channel Fear contient tout
I'équipement nécessaire a I'équipe pour pra-
tiquer et diffuser leurs recherches (a I'exception
d’'une quelconque arme, taser ou fusil) :

® |lampes-torches (classiques et ultraviolet) ;

e caméras de toutes tailles et de tous types :
caméra numérique, appareil photo, télé-
phone portable, lunettes caméra (vision
nocturne, infrarouge pour déceler les varia-
tions de températures mais aussi les pieces
cachées) ;

e thermometres pour déceler les différences
de température (une chute de 10° par rap-
port aux normales peut témoigner d'une
présence fantomatique) ;

* magnétophones électroniques pour enre-
gistrer les ultrasons, les infrasons, les bruits
inexpliqués et les phénoménes de voix
électroniques (EVP) ;

* magnétomeétres pour capter les variations
de champs magnétiques et électromagné-
tiques (EMF) et détecter gisements miné-
raux, métaux, navires coulés, anomalies
magnétiques ;

¢ ordinateurs et tablettes ;

e détecteurs de mouvement ;

* matériel de spiritisme (planche ouija) et
d’exorcisme (eau bénite, craie, croix).

S ALAIRE DDD

RETENUE SUR SALAIRE

Tout élément qui sort de I'ordinaire (qui n'est
pas indiqué dans la liste d'équipement), au-
quel les joueurs souhaitent requérir mais dont
la présence dans la camionnette est « un peu
tirée par les cheveux », colte 1 point d’expé-
rience au personnage « faisant appel a I'élé-
ment » (le point sera a déduire du gain final).

DOMMAGES COLLATERAUX

Toute destruction qui ne peut pas étre
légalement justifiée auprés des autorités
ou de son propriétaire (la fameuse maison
hantée a laquelle on met le feu pour détruire
I'hantise) implique une retenue de 1 point
d’évolution supplémentaire... pour chaque
membre de |'équipe.
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VALEUR COMPRISE ENTRE 1 ET 6

NOM (+ APTITUDE LIEE) RELANCES

CONNAITRE
ENDURER
FORCER

PERCEVOIR

S'IMPOSER

SAVOIR-FAIRE

SE BATTRE

SE CONTROLER

35 POINTS A REPARTIR (1 PT = 1 PT) 30 POINTS A REPARTIR (POINTS = EVOLUTION)

NOM (+ APTITUDE LIEE)

POING & CIE (SE BATTRE)

DEGATS

1D( OR)

ARME DE CONTACT + FORCER > RELANCE
FORCERA 1D A 3D > OR/4D > 1R/ 5D > 2R/ 6D > 3R

A2 +1REUSSITE EXIGEE
A1 +2REUSSITES EXIGEES
A 0 INCONSCIENT. AGONIE 1D TOURS : ENDURER/4

EN BONNE SANTE 6

R ESSOURTCE

EN PLEINE FORME 6

REUSSITE +1 REUSSITE AUTOMATIQUE

DEFORMATION PROFESSIONNELLE

JET AUTOMATIQUEMENT REUSSI 1 FOIS PAR EPISODE

5 POINTS
10 POINTS
15 POINTS

EVOLUTII

O N
EN RESERVE

OR > 1R EN SPECIALITE
1R > 2R EN SPECIALITE
2R > 3R EN SPECIALITE
+1D EN APTITUDE

+1 DEFORMATION PROFESSIONNELLE

EQUIPEMENT

Le van qui sert de quartier général mobile aux
enquéteurs de Channel Fear contient tout
I'équipement nécessaire a I'équipe pour pra-
tiquer et diffuser leurs recherches (a I'exception
d’'une quelconque arme, taser ou fusil) :

® |lampes-torches (classiques et ultraviolet) ;

e caméras de toutes tailles et de tous types :
caméra numérique, appareil photo, télé-
phone portable, lunettes caméra (vision
nocturne, infrarouge pour déceler les varia-
tions de températures mais aussi les pieces
cachées) ;

e thermometres pour déceler les différences
de température (une chute de 10° par rap-
port aux normales peut témoigner d'une
présence fantomatique) ;

* magnétophones électroniques pour enre-
gistrer les ultrasons, les infrasons, les bruits
inexpliqués et les phénoménes de voix
électroniques (EVP) ;

* magnétomeétres pour capter les variations
de champs magnétiques et électromagné-
tiques (EMF) et détecter gisements miné-
raux, métaux, navires coulés, anomalies
magnétiques ;

e ordinateurs et tablettes ;

e détecteurs de mouvement ;

* matériel de spiritisme (planche ouija) et
d’exorcisme (eau bénite, craie, croix).

S ALAIRE

(1010

RETENUE SUR SALAIRE

Tout élément qui sort de I'ordinaire (qui n'est
pas indiqué dans la liste d'équipement), au-
quel les joueurs souhaitent requérir mais dont
la présence dans la camionnette est « un peu
tirée par les cheveux », colte 1 point d’expé-
rience au personnage « faisant appel a I'élé-
ment » (le point sera a déduire du gain final).

DOMMAGES COLLATERAUX

Toute destruction qui ne peut pas étre
légalement justifiée auprés des autorités
ou de son propriétaire (la fameuse maison
hantée a laquelle on met le feu pour détruire
I'hantise) implique une retenue de 1 point
d’évolution supplémentaire... pour chaque
membre de |'équipe.
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EQUIPEMENT
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| u ‘ H\ﬁm ‘ - ‘h “ H [ 1 SO Le van qui sert de quartier général mobile aux
l ‘ U l Nl 0000 e T enquéteurs de Channel Fear contient tout
\ NN | el I'équipement nécessaire a I'équipe pour pra-

........................................ tiquer et diffuser leurs recherches (a I'exception
"""""""" d’'une quelconque arme, taser ou fusil) :

I NF ORMATI ON S

® |lampes-torches (classiques et ultraviolet) ;

LS Damien. Barnes e R [ e e caméras de toutes tailles et de tous types :

LM . Exarciste ..o AP0 e caméra numérique, appareil photo, T:e:le-

.................... phone portable, lunettes caméra (vision

IR 33 ans. Noir. Taille moyenne. .. A REEIEEEINNIPY [ nocture, infrarouge pour déceler les varia-

n N A | R tions de températures mais aussi les piéces
.Cheveux..courks.bruns. Bouec.. Cernés............... N ST SRS cachées) ;

Soutane.. Chapelek en maoin.. ... 0 R * thermométres pour déceler les différences

de température (une chute de 10° par rap-
port aux normales peut témoigner d'une
présence fantomatique) ;

DEFORMATION(S) PROFESSIONNELLE(S)
. Imp.osth‘.om des.mains. ;. e utilisank. 1. Patvd; .

* magnétophones électroniques pour enre-

. d.?.. .Fiassceu.r.te.. QE ("W EOMChQME V1% .Eie.rs, ............... gistrer les ultrasons, les infrasons, les bruits
. . . i — inexpliqués et les phénomeénes de voix
..‘Damtakt .Ip.e,u,&. .favopr. .S.L.LQ..PQ}‘.SO.V\V\Q .esE ................ NOM (+ APTITUDE LIEE) DEGATS Sloctroniques (EVP) ;
. . 3
.faossadee.au. &broitenent Llice. o.un. dénmon. ....... POING & CIE (SE BATTRE) 1D( OR) * magnétomeétres pour capter les variation’s
de champs magnétiques et électromagné-
......................................................... tiques (EMF) et détecter gisements miné-

raux, métaux, navires coulés, anomalies
magnétiques ;

ARME DE CONTACT + FORCER > RELANCE ¢ ordinateurs et tablettes ;
FORCER A 1D A 3D > OR/4D > 1R/ 5D > 2R/ 6D > 3R e détecteurs de mouvement ;

* matériel de spiritisme (planche ouija) et
d’exorcisme (eau bénite, craie, croix).

CONNAITRE EN BONNE SANTE 6
A2 +1REUSSITE EXIGEE : ] S ALAIRE
ENDURER A1 +2REUSSITES EXIGEES frosmenascnscescey i D D D
A 0 INCONSCIENT. AGONIE 1D TOURS : ENDURER/4
FORCER RETENUE SUR SALAIRE
Tout élément qui sort de I'ordinaire (qui n'est
PERCEVOIR RESSOURTCE pas indiqué dans la liste d'équipement), au-
EN PLEINE FORME 6 i quel les joueurs souhaitent requérir mais dont
la présence dans la camionnette est « un peu
S'IMPOSER RI'E’USSITE +1 REUSSITE AUTOMATIQUE tirée par les cheveux », colte 1 point d'expé-
: DEFORMATION PROFESSIONNELLE ettt : rience au personnage « faisant appel a I'élé-
JET AUTOMATIQUEMENT REUSSI 1 FOIS PAR EPISODE ment » (le point sera a déduire du gain final).

SAVOIR-FAIRE

EVOLUTION DOMMAGES COLLATERAUX

Sl bl s n Toute destruction qui ne peut pas étre
£ HECERE ] ] légalement justifiée auprés des autorités
SE CONTROLER 5POINTS OR > 1R EN SPECIALITE i ou de son propriétaire (la fameuse maison
: 10 POINTS 1R > 2R EN SPECIALITE ~ reeeveerrveennes E hantée a laquelle on met le feu pour détruire
15 POINTS 2R > 3R EN SPECIALITE I'hantise) implique une retenue de 1 point
+1D EN APTITUDE d’évolution supplémentaire... pour chaque

+1 DEFORMATION PROFESSIONNELLE membre de I'équipe.

35 POINTS A REPARTIR (1 PT = 1 PT) 30 POINTS A REPARTIR (POINTS = EVOLUTION)




