PRENOM + NOM OCCUPATION
SITUATION
MOTS-CLEFS
NECESSITENT POINTS DE BATTERIE FONCTIONNENT AUTOMATIQUEMENT
| ’ | ’
JIVIVIANL . A EUR
AUTODESTRUCTION ARMES ENERGETIQUES
— — ) Tous les points restants infligent autant de points Couteau a lame énergétique (Se battre) 4D(2R)
A REPARTIR 35 POINTS (1PT=1PT) A REPARTIR 30 POINTS (POINTS = EVOLUTION) de dégats dans un rayon de 7,66 m
! Pistolet a décharges laser (Viser) 4D(1R)
\[ I ) I BALISE
a a
) 1 point tdel i le M t
NOM (+ APTITUDE LIEE) RELANCES polnt permet ce focatiser te Morumen ;
= CAPTEURS DE LUMINOSITE
AGIR BOITE NOIRE
La visiere se teinte en fonction de la luminosité
= 1 point permet de lire et d'enregistrer des données
CONN AITRE durant plusieurs heures COMPTEUR
ENDURER BOUCLIER Prévient le porteur de la proximité de la téléportation
1 point permet d'ignorer les dégats globaux d'un <
FORCER choc ou d'une attaque EVACUATION
Poches et valves évacuant les excrétions
PUISSANCE
PERCEVOIR‘ 1 point permet d'augmenter de 1 point les dégats LIAISON
, des armes laser, énergétiques ou thermiques Entre les combinaisons et le Monument
S'IMPOSER i .
REACTEURS SENSEURS DE GRAVITE
SAVOIR'FAIRE 1 point permet de voler pendant plusieurs heures Adapte et modeére la sensation de pesanteur
SE BATTRE REGENERATION SYSTEME D'OXYGENATION
1 point permet de régénérer 1 point de Santé Régule lair inspiré et expiré
SE CONTROLER SURVIE TRADUCTEUR UNIVERSEL
VISER Tous les points restants sont utilisés pour se Traduit la plupart des communications
téléporter au Monument
EN BONNE SANTE 6 EN PLEINE FORME 6 EN PLEINE RECHARGE 6 EN RESERVE

! ! I

A2 +1REUSSITE EXIGEE REUSSITE +1 REUSSITE AUTOMATIQUE SE REPORTER AUX COMMANDES 5PTS OR > 1R EN SPECIALITE
A1 +2 REUSSITES EXIGEES 10 PTS 1R > 2R EN SPECIALITE
A0 INCONSCIENT. AGONIE 1D TOURS : ENDURER/4 15 PTS 2R > 3R EN SPECIALITE / +1D EN APTITUDE
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