MOTS-CLEFS

OCCUPATION Howame de mwain de la Veuve Noire,

SITUATION  Veuve Noire (mére), Fortune (sczur), Faucheux (fréres).
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REUSSITE 1 REUSSITE AUTO. A2 +1 REUSSITE EXIGEE
REGAIN 1 POINT DE SANTE A1 +2REUSSITES EXIGEES
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DESCRIPTION

Le personnage wa
Jamais connu son

Pére (décédé avant
sa haissance).

Vivant en vase clos
durant sa jeunesse,
éc\uqu.é par des
récepteurs, nikié
aux ficelles du
« yékier » durank
l'adolescence par

QUI EST LA
VEUVE NOIRE ?

Beaucoup delégendesecirculent
a propos de la Veuve Noire.

Figureimportante delindustrie
du sexe de la cote OQuest des
Etats-Unis, mére d’une unique
fille et de dizaines de garcons
deventis hommes de main, on la
dit créqueuse d’hommes.

On raconte que durant l'acte,
elle emprisonne ses amants dans
une toile arachnéenne et qu’elle
les mord jusqu’a I’exsanguination.
On la dit immortelle, invulnérable
aux balles. On larprétend a la téte
d’'une‘desGrganisations mafieuses
les plus riches et occultes qui soit.
Mais si tout ce qu’on dit est vrai,
qu’est-ce qu’on ne raconte pas ?

ses fréres ainés, le Faucheux a éké élevé
& Lo dure pour servir la famille - aider
sa mére, sa sceur, ses fréres - et faire
Prospérer L'organisation.
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EVOLUTION

5 POINTS
10 POINTS
15 POINTS

OR > 1R EN SPECIALITE
1R > 2R EN SPECIALITE
2R > 3R EN SPECIALITE /+1D EN APTITUDE

IPACITES

IMMUNISATION

RESISTE A LA PLUPART DES POISONS ET EST
IMMUNISE AUX MORSURES D’ARAIGNEES.

ADHERENCE

ADHERE AUX MURS, GRIMPE AUX PAROIS
ET SACCROCHE AUX PLAFONDS.

PENOMBRE

PEUT ACCROITRE LES OMBRES
ICENTOURANT ET FAIRE BAISSER
ID’INTENSITE LES SOURCES LUMINEUSES
PROCHES JUSQU’A LES ETEINDRE.

DISSIMULATION

DANS LA PENOMBRE, PEUT DISSIMULER
TOUT OU PARTIE DE LUI-MEME.

VISION

LA PERCEPTION DANS LOBSCURITE EST
SIMILAIRE A CELLE D’UNE PERSONNE
NORMALE EN PLEINE LUMIERE.

| FAIBLESSES

SOMMEIL

AFFUBLE D’UNE ANOMALIE N
PHYSIOLOGIQUE, EST INCAPABLE DE REVER
(ET DE CAUCHEMARDER).

LUMINOSITE

EN PLEIN JOUR, LA VISION EST BROUILLEE
PAR LA LUMINOSITE AMBIANTE. S’IL NE
PORTE PAS DE LUNETTES DE SOLEIL, SUBIT
UNE DIFFICULTE ACCRUE DES QU'UNE
ACTION REQUIERT SON ACUITE VISUELLE.

FLAMME

A PROXIMITE D’'UNE FLAMME, LES
CAPACITES SE DELITENT, DISPARAISSENT
OU DEVIENNENT INEFFICACES.



