PRENOM - NOM

ORPUS

MECHANICA=5

PTITUDES 35 POINTS A REPARTIR ) | 30 POINTS A REPARTIR
(1 POINT = 1 POINT) n (POINT = VOIR EVOLUTION)

MOTS-CLEFS

OCCUPATION
SITUATION

| l J l I 1 SPECIALITE = 1 PHRASE EXPLICATIVE DANS UHISTORIQUE
I.IJELJ..M

DESCRIPTION

ARMES

NOM (+ APTITUDE LIEE) DEGATS RELANCE

ARME DE CONTACT + FORCER = RELANCE
(FORCERA 1D A 3D =0R /4D = 1R /5D = 2R / 6D = 3R)

OO0

OO0

OO0

NOM (+ APTITUDE LIEE) RELANCE
AGr 000
OO0
OO0
CONNaire 000
00O
OO0
OO0
ENDurer
5 POINTS A REPARTIR
ATUUTS (1 POINT =1 POINT)
APTITUDE DES ATOUTS = 4D
NOM (+ SPECIALITE LIEE) RELANCE
FORcer O0O
Q0O
OO0
OO0
PERcevor
QOO
EN PLEINE FORME : 6 EN PLEINE SANTE : 6
1 REUSSITE AUTOMATIQUE A2 +1 REUSSITE EXIGEE
PAR POINT DE RESSOURCE DEPENSE A1 +2REUSSITES EXIGEES

A0 INCONSCIENT. AGONIE 1D TOURS : ENDURER/4

5 POINTS
10 POINTS
15 POINTS

OR > 1R EN SPECIALITE
1R > 2R EN SPECIALITE
2R > 3R EN SPECIALITE /+1D EN APTITUDE
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