
CORPUS
mechanica+

prénom + Nom

Santé
À 2	 +1 réussite exigée
À 1	 +2 réussiteS exigéeS
À 0	I nconscient. agonie 1D TOURS : Endurer/4

aptitudes spécialités35 points à répartir  
(1 point = 1 point)

5 points à répartir  
(1 point = 1 point) 

aptitude des atouts = 4Datouts
Nom (+ spécialité liée)	R elance

connaître savoir-faire

endurer se battre

percevoir viser

forcer se contrôler

agir s'imposer

30 points à répartir  
(point = voir évolution)

1 réussite automatique  
PAR point de ressource dépensé

ressource

Historique

occupation

situation

aRMes
Nom (+ Aptitude Liée)	      Dégâts	R elance

ARME DE CONTACT + FORCER = relance
(forcer à 1D à 3D = 0R / 4D = 1R / 5D = 2R / 6D = 3R)

Nom (+ Aptitude Liée)	R elance	D escriptiON

évolution
5 points	 0R > 1R en Spécialité
10 points	 1R > 2R en Spécialité
15 points	 2R > 3R en Spécialité  / +1D en Aptitude

mots-clefs

1 spécialité = 1 phrase explicative dans l’historique
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en pleine santé : 6en pleine forme : 6


