
CORPUS
mechanica+

PRénOm + nOm

Santé
À 2 +1 réussite exigée
À 1 +2 réussites exigées
À 0 inconscient. agonie 1D tours : enDurer/4

aPtitUdeS SPéCialitéS35 points à répartir  
(1 point = 1 point)

5 points à répartir  
(1 point = 1 point) 

aptituDe Des atouts = 4DatOUtS
nom (+ spécialité liée) relance

COnnaîtRe SavOiR-faiRe

endUReR Se battRe

PeRCevOiR viSeR

fORCeR Se COntRôleR

agiR S'imPOSeR

30 points à répartir  
(point = voir évolution)

1 réussite automatique  
par point De ressource Dépensé

ReSSOURCe

HiStORiqUe

OCCUPatiOn

SitUatiOn

aRmeS
nom (+ aptitude liée)      dégâts relance

arme de contact + Forcer = relance
(Forcer à 1d à 3d = 0r / 4d = 1r / 5d = 2r / 6d = 3r)

nom (+ aptitude liée) relance description

évOlUtiOn
5 points 0r > 1r en spécialité
10 points 1r > 2r en spécialité
15 points 2r > 3r en spécialité  / +1D en aptituDe

mOtS-ClefS

1 spécialité = 1 phrase explicative dans l’historique
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en pleine santé : 6en pleine forme : 6


