CORPUS
MECHANICA

www.misterfrankenstein.com

APTITUDES

ACTION NOMBRE DE DES A 4 0U + |NFORMAT|0NS PERSONNELLES
AGIR FACILE REUSSITE AUTOMATIQUE
RELATIVEMENT FACILE 1
CONNAITRE MOYENNE 2
ENDURER DIFFICILE 3
TRES DIFFICILE 4
FORCER .
IMPOSSIBLE ECHEC AUTOMATIQUE
REMARQUER
S’IMPOSER ‘»m &w ARMES
) | 1
SAVOIR-FAIRE vr : fgim PN g:m
TSN | PIED,POING,TETE. o (1D/XD)
SE BATTRE ¢ U R (nombre de des a fancer/dés 3 relancer)
. RESSOURCE SANTE | e ( D/ D)
SE CONTROLER RELANCE N (nombre de dés a Tancer/dés a relancer)
relance un ae.
VISER ﬁ%ﬁgﬂ 1 point de Santé. (nombre de dés a lancer/dés i relancer) ( D/ D)
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