CORPUS
MECHANICA

www.misterfrankenstein.com

APTITUDES

ACTION nomere pepesA4ou+ | INFORMATIONS PERSONNELLES
AGIR FACILE REUSSITE AUTOMATIQUE
RELATIVEMENT FACILE 1
CONNAITRE MOVENNE )
ENDURER DIFFICILE 3
TRES DIFFICILE 4
FORCER ,
IMPOSSIBLE ECHEC AUTOMATIQUE
REMARQUER
S’IMPOSER Hﬁ % AR M E s
. | I
SAVOIR-FAIRE O B .S
el T /e PEDPONGTETE. (1D/X D)
SE BATTRE ¢ U R (nombre de des a fancer/dés 3 relancer)
. RESSOURCE SANTE | e ( D/ D)
SE CONTROLER RELANCE N (nombre de dés a Tancer/dés a relancer)
relance un dé.
VISER E‘efggg']’g 1 point de Santé. (nombre de dés a lancer/dés 4 relancer) (D / D)
MECHANICA
APTITUDES  acrion nomere e pesA4ou+ | INFORMATIONS PERSONNELLES
AGIR FACILE REUSSITE AUTOMATIQUE
RELATIVEMENT FACILE 1
CONNAITRE MOYENNE )
ENDURER DIFFICILE 3
TRES DIFFICILE 4
FORCER ,
IMPOSSIBLE ECHEC AUTOMATIQUE
REMARQUER
S’IMPOSER - ¢
e o . | ARMES
SAVOIR-FAIRE N ggi » U ggi
Py T /ye\” pEppONGIETE (1D/X D)
SE BATTRE A ¢ U , (nombre de dés a fancer/dés'a relancer)
. RESSOURCE SANTE | R ( D/ D)
SE CONTROLER REILANCE N (nombre de dés a Tancer/dés a relancer)
VISER REGAIN =~ | et g ( D/ D)

regagne 1 point de Santé.




