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AGIR FACILE REUSSITE AUTOMATIQUE
RELATIVEMENT FACILE 1
CONNAITRE MOVENNE )
ENDURER DIFFICILE 3
TRES DIFFICILE 4
FORCER ,
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. RESSOURCE SANTE ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ( D/ D)

SE CONTROLER RELANCE (nombre de dés a Tancer/dés a relancer)

relance un dé. D / D)
VISER ﬁ%ﬁgﬂg 1 point de Santé. (nombre de dés a lancer/dés 4 relancer) (
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