
Historique

prénom + nom

santé
À 2 +1 réussite exigée
À 1 +2 réussites exigées
À 0 inconscient. agonie 1D tours : enDurer/4

occupation

situation

armes
Nom (+ Aptitude Liée)      dégâts ReLANce

ARme de coNtAct + FoRceR = ReLANce
(FoRceR à 1d à 3d = 0R / 4d = 1R / 5d = 2R / 6d = 3R)

aptitudes spécialités
Nom (+ Aptitude Liée) ReLANce descRiptioN

35 poiNts à RépARtiR  
(1 point = 1 point)

évolution
5 points 0r > 1r en spécialité
10 points 1r > 2r en spécialité
15 points 2r > 3r en spécialité  / +1D en aptituDe

mots-clefs

5 poiNts à RépARtiR  
(1 point = 1 point) 

aptituDe Des atouts = 4Datouts
Nom (+ spéciALité Liée) ReLANce

connaître savoir-faire

endurer se battre

percevoir viser

forcer se contrôler

agir s'imposer

30 poiNts à RépARtiR  
(point = voir évolution)

1 réussite automatique  
par point De ressource Dépensé

ressource

1 spéciALité = 1 phRAse expLicAtive dANs L’histoRique

en pleine santé : 6en pleine forme : 6

ricanaame
l'intégrale du

Syndrome de Babylone


